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Wstep do jezyka Python

Praktyczne ¢wiczenia dla studentow 2

Zadanie 2-1 Programowanie obiektowe |

Zajmiemy si¢ teraz programowaniem obiektowym w Pythonie. W tym celu wykonaj nastgpujace
czynno§ci:
1. Napisz klas¢ Punkt. Klasa Punkt przyjmuje wspotrzedne x 1y jako argument.
2. Ponadto ta klasa powinna mie¢ metod¢ ustawiajaca setXY, ktdra pobiera wspotrzedne Xiy i
ustawia atrybuty na nowe podane wartosci.
3. Klasa powinna mie¢ roéwniez metodg pobierajaca getXY, ktdra zwraca biezace wspotrzedne
X iy Punktu.
4. Napisz metode odleglos¢, ktéra przyjmuje inny obiekt Punkt i zwraca odlegtos¢ euklidesowa
miedzy podanymi Punktami.
5. Podpowiedz: Uzyj import math, aby wykorzysta¢ math.sqrt(jaka§warto$¢) w celu obliczenia
pierwiastka kwadratowego.

Zadanie 2-2 Programowanie obiektowe 11

Kolejnym krokiem zadania jest stworzenie klasy Shape. W tym celu wykonaj nastgpujace czynnosci
1. Utworz klase Shape, ktora jako parametry przyjmuje nazwe 1 kolor.
2. Zdefiniuj obszar metody, ktory zwraca 0.0.
3. Zdefiniuj obwod metody, ktory zwraca 0.0.
Teraz utworz klase Rectangle, ktora dziedziczy po Shape 1 w ktdérej zaimplementujesz metody
powierzchni i obwodu.

Zadanie 2-3 Pandy

Do tego zadania uzyjemy pliku moviemetadata.csv, ktory zawiera wpisy z bazy danych filméw
IMDB. Oryginalnym zroédtem danych jest Kaggle: https://www.kaggle.com/deepmatrix/imdb-5000-
moviedataset/
Prosze¢ réwniez rozwazy¢ zapoznanie si¢ z dokumentacjga http://pandas.pydata.org/pandas-
docs/stable/, jesli potrzeba. Rozwiaz nastepujace zadania:

1. Przeczytaj plik csv jako DataFrame do dalszego przetwarzania za pomocg pandas.read_csv().
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Sprawdz odczytany plik csv za pomoca .shape, .columns, .info i .describe().

Wyswietl pierwsze pie¢ rekordow zestawu danych za pomocg .head(5) 1 ostatnie pigé
rekordow za pomoca .tail(5).

Wybierz z zestawu danych pierwsze pie¢ rekordow. Rekordy te zawierajg tylko nastepujace
kolumny: movie_title, duration i num_voted_users.

Wybierz pierwszych pie¢ filmow zawierajacych gatunek ,,Akcja”. Wyswietlaj tylko kolumny
tytut filmu i gatunki.

Sortyj filmy akcji wedtug ich ,,imdb score” 1 wyswietlaj nazwy 1 wyniki 10 najlepiej
ocenionych filmow.

Pogrupuj filmy wedtug kolumny ,,rezyser” i wyswietl 10 najlepszych rezyserow z najwyzsza
Srednig brutto ich filméw.

Opcjonalnie: usun wszystkie wiersze zawierajagce co najmniej jedng brakujaca wartosc.
Wizualizuj czesci danych za  pomocg  pandas.plotting.scatter matrix i
DataFrameGroupBY.hist.

Zadanie 2-4 NumPy | - podstawowe funkcje
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W tym zadaniu zapoznasz si¢ z biblioteka numpy i niektérymi jej podstawowymi funkcjami.
W razie potrzeby rozwaz roéwniez zapoznanie si¢ z dokumentacja
https://docs.scipy.org/doc/numpy-dev/index.html. Rozwiaz nastgpujace zadania:

Utworz tablicg liczb zmiennoprzecinkowych zawierajaca liczby od 0 do 4.

Utworz nastgpujaca macierz jako macierz numpy:

1 2 3
_‘l:
S

Uzyskaj ksztatt macierzy M.

Sprawdz, czy wartos$¢ 2 jest w M.

Biorac pod uwagg tablice a = np. array([0,1,2,3.,4,5,6,7,8,9], np. float32). Przeksztat¢ go w
macierz 5x2.

Transponuj wcze$niej wprowadzong macierz M.

Sptaszcz macierz M.

Biorac pod uwagg tablice b = np.array([0,1,2,3], np.float32). Zwigksz wymiar b.

0 Utworz macierz tozsamosci 3x3.

Zadanie 2-5 NumPy Il - algebra liniowa i statystyka

To zadanie skupia si¢ na funkcji numpy algebry liniowej i dziedzinie statystyki. Rozwiaz nastgpujace
zadania za pomocg numpy:

1.

2.

Majac nastepujace dwie tablice numpy:

a = np. tablica ([1,2,3], np. Float32), b = np. tablica ([4,5,6], np. Float32)
Oblicz iloczyn skalarny a i b.

Biorac pod uwage nastepujaca macierz M:

This assignment has its focus on numpy function of the linear algebra and statistics domain. Solve
the following tasks using numpy:

1.

2.

Given the following two numpy arrays:

a =np.array([1,2,3], np.float32), b = np.array([4,5,6], np.float32)
Compute the dot product of a and b.

Given the following matrix M:
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9.

[1 2 3
[7 8 9

Oblicz wyznacznik M przy uzyciu pakietu linalg biblioteki numpy.

Oblicz wartosci wiasne i wektory wlasne M.

Oblicz odwrotno$¢ M.

Biorac pod uwagg tablice numpy ¢ = np.array([1,4,3,8,3,2,3], np.float32), oblicz $rednig c.
Uzywajac c, oblicz mediang.

Biorac pod uwagg nastepujaca macierz

L1
("[3 4]

Oblicz kowariancje C.

Zadanie 2-6 Matplotlib + k-Means

W tym ¢wiczeniu zaimplementujemy algorytm grupowania k-§rednich.

1.
2. Zaimplementuj funkcje kmeans(data, k).

3.

4. Zastosuj swoja metod¢ do zestawu danych obiektéw blob przy uzyciu réznych wartosci k 1

Zataduj plik blobs.csv zestawu danych i zwizualizuj go za pomoca matplotlib.pyplot.scatter.
Opcjonalnie: wizualizuj wyniki posrednie po kazdej iteracji.
wykres$l wyniki.

Zataduj zestaw danych mouse.csv i zwizualizuj go. Zastosuj rowniez swoja metode do
zestawu danych myszy i omow rdznice.



